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놀이기록 양식
놀이의 시작-변화-교사 지원-다음 가능성을 한 장에 연결해요.

참고 원천: 한국보육진흥원 평가자료, i-누리 놀이운영 사례 · 검토일 2026-07

가정·교육 현장에서 비상업적 목적으로 인쇄해 사용할 수 있습니다.

아동·모둠 __________  날짜 __________  시간·공간 ____________________

1. 놀이가 시작된 장면

아이의 말·행동·사용한 재료를 해석 없이 기록합니다.

2. 놀이의 변화와 관계

반복·변형·문제 해결·또래와의 주고받음을 기록합니다.

3. 교사 지원과 아이의 반응

다음에 이어 볼 환경·자료·질문 _________________________________________________
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발달평가 양식
한 장면을 능력으로 단정하지 않고 여러 기록에서 강점·참여 조건·다음 지원을 찾습니다.

참고 원천: 한국보육진흥원 평가자료, i-누리 놀이운영 사례 · 검토일 2026-07

가정·교육 현장에서 비상업적 목적으로 인쇄해 사용할 수 있습니다.

아동명 __________  평가 기간 __________ ~ __________  작성자 __________

신체운동·건강
강점·관찰 근거

다음 지원

의사소통
강점·관찰 근거

다음 지원

사회관계
강점·관찰 근거

다음 지원

예술경험
강점·관찰 근거

다음 지원

자연탐구
강점·관찰 근거

다음 지원

종합 강점과 즐기는 참여 조건

__________________________________________________________________

가정과 나눌 구체적 장면 ____________________  다음 평가 때 다시 볼 행동 ____________________


